Siire: 5-6 hafta (Toplam 25-30 saat)

Seviye: Baslangictan ileri diizeye

Hedef Kitle: Mimarlar, i¢ mimarlar, 3D sanatgilar, tasarimcilar
Yazilim: Corona Renderer + 3ds Max

@ MODUL 1: Corona Render’a Giris
e Corona Render nedir? Avantajlari
e Arayiz tanitimi ve kurulum
e Corona vs V-Ray kisa karsilastirmasi

e ilk Corona render ayarlari
@ Uygulama: Basit i¢ mekan render sahnesi

@ MODUL 2: Isiklandirma Sistemleri
e Corona Light tiirleri (Rectangle, Disk, Sphere, Sun, IES)
e Corona Sun & Sky sistemi
e HDRI stk kullanimi (Corona Environment)

o LightMix ile ¢oklu 1sik ayarlari
@ Uygulama: i¢ ve dis mekanda 1sik senaryosu

@ MODUL 3: Kamera ve Gorsel Ayarlar
e Corona Camera kullanimi
e ISO, Shutter Speed, White Balance
e DOF (Alan Derinligi) ve Tilt Shift

e Exposure & Tonemap kontrolii
@ Uygulama: Giindiiz/gece sahne kamera ayarlari

@ MODUL 4: Materyal Sistemi
e Corona Mtl ve temel parametreler
e PBR materyal yapisi ve Roughness ayari
e Cam, metal, kumas, plastik, mermer vs.
e Bump, Normal ve Displacement farklari

e Subsurface Scattering (SSS) ve Volume Material
@ Uygulama: Gergekgi ic mekan malzeme uygulamalari



@ MODUL 5: Kaplama ve UV Teknikleri
e Kaplama tirleri ve Map atama
e UVW Map modifikasyonu
e Corona Triplanar Map kullanimi

e Multi/Sub-Object materyal atama
@ Uygulama: Bir mobilyada coklu kaplama uygulamasi

@ MODUL 6: Render Ayarlan ve Performans
e Corona render motoru yapisi
e Interactive vs Final Render
e Denoising sistemleri (NVIDIA, Intel, Corona)

e Render ¢iktisi alma (CXR, PNG, EXR)
@ Uygulama: Hiz/kalite dengesinde render testleri

@ MODUL 7: Render Elements ve Post Production
e Render Elements: LightMix, Mask, ZDepth, AO
e Corona VFB renk ve efekt ayarlari

e Photoshop ile Layer bazl diizenleme
@ Uygulama: PSD ile profesyonel sunum olusturma

@ MODUL 8: i¢ Mekan Projesi (Uygulama)
e Mekan modelleme (hazir sahne olabilir)
e Isiklandirma ve materyal yerlesimi
e Kamera kurgu ve render alma

e Post prodiiksiyon ile sunuma hazirhk

@ MODUL 9: Dis Mekan Projesi (Opsiyonel Gelisim)
e Peyzaj objeleri ve sahne organizasyonu
e Glnduz/gece 1sik senaryolari
e HDRI ile atmosfer olusturma

e Animasyon igin render hazirhigi



@ MODUL 10: Gelismis Teknikler (Opsiyonel)
e Corona Proxy
e Corona Scatter ile gevresel dagihm
e Corona Pattern ile detay olusturma

e Chaos Cosmos entegrasyonu

¥ Bitirme Projesi (Sertifika Programi igin)
e Katihmcidan bir i¢ veya dis mekan sahnesi
o Materyal, 151k, kamera ve post prodiiksiyon dahil
e Final render + PSD + Max sahnesi teslim

e Degerlendirme sonucu: Basari Sertifikasi



