@ 1. Hafta - V-Ray’e Giris ve Temel Render Mantig
Siire: 5 Saat

e V-Ray nedir?

e Arayiz tanitimi ve kurulum

o Temel ayarlar ve hizli render mantig

e Fiziksel kamera ve sahne olusturma
@ Uygulama: Basit i¢ mekanda 151k ve kamera kurulumu

@ 2. Hafta - Isiklandirma Teknikleri

Siire: 5 Saat
e V-Ray isik tiirleri: IES, Dome, Area, Sphere
e Glnduz/gece sahne isiklandirmasi
e HDRI kullanimi

e Light Mix ile goklu isik kontrolii
@ Uygulama: HDRI ile i¢ mekan sahnesi aydinlatma

@ 3. Hafta — Materyaller & Texture Sistemleri
Siire: 5 Saat
o VRayMtl 6zellikleri
e Cam, metal, tas, kumas malzeme Gretimi
e Bump / Displacement / Normal Map kullanimi

e PBR uyumlu materyal import ve uygulama
@ Uygulama: i¢ mekan icin 6 farkli malzeme olusturma

@ 4. Hafta — Render Ayarlan ve Performans Optimizasyonu
Siire: 5 Saat

e Render motorlari: CPU / GPU karsilastirmasi

e Image sampler, noise threshold, denoiser

e Proxy, instancing, displacement optimizasyonu

e Render Elements (Reflection, ZDepth, AO, vb.)
@ Uygulama: Render siiresi azaltilmis yiiksek kaliteli ¢ikt



@ 5. Hafta — Post-Production & Renk Diizenleme
Siire: 5 Saat

e V-Ray Frame Buffer 6zellikleri

e LUT, Tonemap, White Balance

e Photoshop’ta render elementleri ile dizenleme

e Glare, Bloom, Lens Effects
@ Uygulama: PSD formatinda post-production ¢alisma

@ 6. Hafta - Bitirme Projesi (Sertifika igin Zorunlu)

Siire: 5 Saat
e icmekan veya iiriin render sahnesi hazirlanmasi
e Materyal, 151k, kamera, render ayarlarinin uygulanmasi
e PSDile renk diizenlemesi

e Final sunum: JPEG + PSD + Max sahnesi teslim
® Sertifika Sarti: Proje teslim ve degerlendirme

# EKSTRA MODUL:

V-Ray 6 Yeni Ozellikleri (Opsiyonel - Kayith Ders)
e Chaos Cosmos ile hazir sahne kullanimi
e V-Ray Enmesh, Decal, Scatter

e V-Ray GPU Render ve Cloud Render

B8 Sertifika Ornegi igerigi:
o Katihmci Adi Soyadi
e  Kurs Bashgi: V-Ray Render ile Profesyonel Gérsellestirme EGitimi
e  Kurum: Serdar Hakan Akademi
o Sertifika No & QR Kod ile dogrulama

e Chaos Group Partner logosu



